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Bludisteé: pejsek a kost
Pomoz pejskovi ke kosti. Jed Sirokou ulickou a neprejizdéj Cerné €ary, to jsou ploty.
Doporuéeny vék: 3—4 roky - bludisté

Jméno Datum

Tip pro rodice: Nejdfiv at dité projede cestu prstem a fekne, kudy pejsek pujde. Teprve potom pastelku. Kdyz prejede ¢aru,
feknéte ,tady je plot” a zkuste to jinudy.
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ludisté: zaji k
Bludiste: zajic a mrkev
Pomoz zajici k mrkvi. Jed Sirokou ulickou a neprejizdéj Cerné €ary, to jsou ploty.
Doporuéeny vék: 3—4 roky - bludisté

Jméno Datum

Tip pro rodiée: Silnd trojhrannd pastelka a list pfilepeny ke stolu. Cara nemusi byt rovnd ani uprostied ulicky, staci dojet
od zajice k mrkvi.
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Bludisté: kocéka a klubicéko

Pomoz ko€ce ke klubiCku. Kdyz narazi$ na plot, vrat se a zkus jinou cestu.
Doporuceny vék: 3—4 roky - bludisté

Jméno Datum

Tip pro rodice: Tady uz dité mUze zabloudit. Neopravujte hned: zeptejte se ,kudy to pUjde dal?” a nechte ho vratit se samo.
Navrat ze slepé ulicky je to hlavni, co se tu trénuje.
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ludisté: snek a li
Bludiste: snek a list
Pomoz Snekovi k listu. Jed pomalu jako Snek a neprejizdéj Cerné cary.
Doporuceny vék: 3—4 roky - bludisté

Jméno Datum

Tip pro rodice: Zkuste hru na $neka: kdo dojede pomaleji, vyhrévé. Pomaly tah uci dité caru fidit, ne jen rychle prejet papir.



