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Bludiste: pirati a poklad
Doved pirdatskou lod k truhle s pokladem. Cestou posbirej tfi hvézdy. Nejdfiv najdi cestu o€ima,
potom kresli.

Doporuceny vék: 5-6 let - bludisté

Jméno Datum

w

Pirati pluji pro poklad. Cestou posbirej t¥i hvézdy.

Tip pro rodice: Hvézdy leZi na spravné cesté, takze funguji jako kontrola: kdo je posbiral vSechny tfi, jde dobfe. Kdyz dité
tape, ukazte mu nejblizsi hvézdu jako pribézny cil.
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Bludisté: raketa a planeta

Doved raketu k planeté s prstencem. Cestou posbirej tfi hvézdy. Nejdriv najdi cestu o€ima,
potom kresli.

Doporuceny vék: 5-6 let - bludisté

Jméno Datum

Raketa leti k planeté. Cestou posbirej tFi hvézdy.

Tip pro rodiée: Velké bludisté rozdélte na Gseky: od rakety k prvni hvézdg, pak k druhé, ke tieti a k planeté. Ctyii kratké
cesty jsou pro predskoldka snazsi nez jedna dlouhd.
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Bludisté: vcelka a ul
udiste: vcelka au
Doved vcelku do Ulu. Cestou navstiv tfi kvétiny. Nejdfiv najdi cestu o€ima, potom kresili.
Doporuceny vék: 5-6 let - bludisté

Jméno Datum

Véelka leti do Glu. Cestou navstiv tFi kvétiny.

Tip pro rodice: Mrizka 11x11 je nejtézsi v sadé. Drzte se kratkych chvilek: kdyz pozornost dojde v pUlce, list odlozte a
dokon¢ete ho zitra od posledni kvétiny.
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ludisté: hasici a ohen
Bludiste: hasici a ohen
Doved hasi¢ské auto k ohni. Nejdfiv najdi celou cestu o€ima, potom ji nakresli jednim tahem.
Doporuceny vék: 5-6 let - bludisté

Jméno Datum

Tip pro rodice: Tohle bludisté nema po cesté zadnou ndpovédu. Nechte dité nejdfiv ukdzat celou cestu prstem ve
vzduchu nad papirem,; kreslit za¢ne, az ji uvidi celou.



